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REGULAMENTO N° 01/2024

PROGRAMA IMPULSE CAMPINA - POWERED BY INOVATIVA

SEGAO I. SOBRE O Impulse Campina - POWERED BY INOVATIVA

1. O PROGRAMA Impulse Campina - POWERED BY INOVATIVA
(doravante apenas “PROGRAMA”) é realizado e executado pela Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia do Municipio de Campina Grande (doravante
‘EXECUTORA”), com apoio e suporte do InovAtiva.

2. O Hub InovAtiva é um conjunto de agdes e programas dedicado a
apoiar o desenvolvimento de empresas startups e ecossistemas de
empreendedorismo inovador Dbrasileiros, realizado pelo Ministério do
Desenvolvimento, Industria, Comércio e Servigcos — MDIC em parceria com o
Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas — SEBRAE
(doravante, apenas “REALIZADORES”).

3. O PROGRAMA conta com suporte técnico e metodoldgico a execugéo
da Fundagado Centros de Referéncia em Tecnologias Inovadoras (“Fundacéao
CERTY”), entidade executora do Hub InovAtiva formalmente estabelecida por
meio do Termo de Colaboracdo n°® 905524/2020 firmado com o MDIC, e conta
com apoio metodolégico da Fundagao Wadhwani, por intermédio de parceria
com a Fundacédo CERTI (doravante “APOIADORES”).

4. O PROGRAMA ¢é uma parceria do Hub InovAtiva com a Secretaria de
Ciéncia e Tecnologia do Municipio de Campina Grande. Trata-se de iniciativa
gratuita, equity-free, que oferece processo de capacitacao de ideias ou projetos
de negocios inovadores. Possui abrangéncia regional, disponibiliza treinamento
ao vivo online e encontros presenciais, conteudos de capacitacao
empreendedora, conexao com mentores e oportunidade de apresentacao de
pitch da ideia ou projeto de negdcio estruturado a atores do ecossistema.

SECAO II. SOBRE A EDIGAO [2024] DO PROGRAMA

5. Este REGULAMENTO tem por objeto as regras e previsdes gerais para
a realizagao da edi¢do 2024 do PROGRAMA em Campina Grande, Paraiba.

6. O PROGRAMA oferecera capacitacdo empreendedora (‘CAPACITACAO
EMPREENDEDORA”) a projetos inovadores ou empresas startups
(‘PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR”) selecionados conforme os
procedimentos descritos na SECAO VI.

7. A CAPACITACAO EMPREENDEDORA compreende atividades de
capacitagcao para validagao de problema e requisitos com clientes, conexao
com mentor(a) e estruturagdo de um projeto de negdcio, todas focadas na
preparacao de propostas estruturadas e sistematizadas a serem apresentadas
no evento “Demoday”, conforme detalhamento na SECAO VII.
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8. A CAPACITACAO EMPREENDEDORA tera duragdo estimada de 14
(quatorze) semanas, conforme detalhamento na SECAO IV.

SEGAO lil. CONDIGOES DE ELEGIBILIDADE

9. S3o elegiveis a participar do PROGRAMA os PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR, assim compreendidos os empreendimentos nascentes ou em
operagao recente cuja atuagao se caracterize pela inovagao aplicada a modelo
de negdcios ou a produtos ou servigos ofertados.

10. O pdublico-alvo do PROGRAMA corresponde a PROJETOS DE
NEGOCIO INOVADOR que se encontrem em fase de IDEACAO ou
VALIDACAO (ver conceitos no anexo), conforme declaracdo no formulario de
inscrigao.

11. A inscricdo do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR deve ser realizada
por pessoa fisica residente na Paraiba, que esteja vinculada ao projeto, que
detenha titularidade sobre o projeto ou que o represente e atue em nome
deste.

12. A residéncia na Paraiba a que se refere o item anterior pode ser
comprovada na forma prevista na Lei n® 6.629, de 16 de abril de 1979.

13. A titularidade ou a capacidade de representagcao a que se refere o item
11 pode ser caracterizada por:

a. situagao de criador da ideia;

b. situagdo de inventor da tecnologia, produto, servigo, ou modelo de
negoécios;

c. comercializagcdo de seu produto ou servico como empresario
individual,

d. situagcdo de administrador, gerente ou equivalente da sociedade
simples ou empresaria;

e. desempenho de fungao formal com competéncias compativeis com
a representacao institucional da sociedade simples ou empresaria;

f. participagcdo no quadro societario da sociedade simples ou
empresaria.

14. A EXECUTORA podera admitir outras formas de demonstragdo de
titularidade ou capacidade de representacdo em alternativa ao rol do item
anterior, com o objetivo de assegurar a plena capacidade juridica do(a)
interessado(a) em atuar e comprometer-se em nome do PROJETO DE
NEGOCIO INOVADOR, especialmente na hipétese de sociedade simples ou
empresaria constituida.

15.  Na hipétese de o PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR estar constituido
na forma de sociedade empresaria, sua elegibilidade esta condicionada a
observancia do patamar maximo de receita bruta anual da empresa de
pequeno porte, na forma do art. 3° Il, da Lei Complementar n° 123, de 2006
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(R$ 4.800.000,00), considerando-se os resultados apresentados no ultimo ano

fiscal.

16.  O(A) interessado(a) titular ou representante do PROJETO DE NEGOCIO
INOVADOR deve ser maior de idade e capaz, nos termos do art. 1° e
subsequentes da Lei n° 10.406 de 2002 (Cdédigo Civil).

17. Cada interessado(a) podera submeter apenas 1 (um) PROJETO DE

NEGOCIO INOVADOR.

SECAO IV. CRONOGRAMA

18. O Quadro 1 apresenta o cronograma provavel das etapas e atividades

do PROGRAMA.

Quadro 1
Cronograma tentativo do Impulse Campina - POWERED BY INOVATIVA
[2024]
ETAPA INiCIO TERMINO
INSCRICOES E SELEGAO 08/03/2024 17/04/2024
Periodo de inscricbes 08/03/2024 08/04/2024
Avaliagao e selecao 09/04/2024 16/04/2024
Divulgacéo dos aprovados 17/04/2024 17/04/2024
CAPACITAGAO EMPREENDEDORA 22/04/2024 03/08/2024
At|V|daQes de capacitacdo empreendedora e 29/04/2024 03/08/2024
mentorias
Demoday de apresentagao das solugdes 03/08/2024 03/08/2024
AVALIACAO E MONITORAMENTO DE
RESULTADOS 04/08/2024 04/08/2025
Pesquisas de avaliagao e monitoramento de
resultados (em 3 e 12 meses apds o término 04/08/2024 04/08/2025

do PROGRAMA)

19. As datas no cronograma acima séo tentativas e poderéo ser alteradas
pela EXECUTORA, que dara amplo conhecimento aos interessados, pelos
canais de comunicacao oficiais, conforme o disposto na SECAO IX.
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20. O rol de etapas e atividades listadas no Quadro 1 nao é exaustivo;
poderao existir outras atividades e compromissos, inclusive de natureza
obrigatéria, ainda que pendentes de detalhamento, a serem informados durante
o decorrer do PROGRAMA.

21. E responsabilidade do(a) interessado(a) titular ou representante de
PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR manter-se informado sobre o
cronograma vigente; eventual alteragcdo de cronograma nao podera ser alegada
como justificativa para a inobservancia de atividade obrigatoria.

SEGCAO V. INSCRIGOES
Subsecao V.1. Forma, prazos e disposi¢oes gerais

22.  As inscrigdes para participagdo no PROGRAMA deverao ser realizadas
por meio de formulario digital especifico, disponibilizado exclusivamente na
pagina eletrénica https:/www.inovativa.online/powered-by/impulse-campina.

23. O periodo de inscricdes se encerrara na data estipulada na SECAQ IV,
podendo ser prorrogado, a critério da EXECUTORA.

24. A inscricdo do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR é antecedida e
condicionada ao cadastro pessoal do(a) interessado(a) na plataforma de
inscrigcdes, observados os critérios de elegibilidade previstos na SECAO III.

25. Caso o PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR possua registro no
Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ), este devera ser informado no
momento da inscri¢ao.

26. No ato de inscricao, o(a) interessado(a) podera disponibilizar, de forma
nao obrigatoria, um video curto que apresente as caracteristicas do produto,
servigo e/ou solugdo de seu PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR (“video de
pitch”).

27. O video de pitch, de que trata o item anterior, deve atender os seguintes
requisitos:
a. ter duragdo maxima de 3 (trés) minutos;

b. ser apresentado pessoalmente pelo(a) interessado(a) ou
representante do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR,;

c. ser disponibilizado em links que n&o solicitem permissdo de acesso
ou download, nem expirem durante o periodo de avaliagdo e
selecao;

d. ndo deve conter qualquer informagcdo de natureza sensivel ou
confidencial.

28. O(A) interessado(a) € unica e exclusivamente responsavel pela
precisdo, clareza e veracidade das informacdes submetidas em sua inscricéo,
observando-se que:

a. as informagdes submetidas devem ser claras e suficientes para a
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plena compreensao dos avaliadores, ndao havendo, por parte destes,
a obrigagado de depreender informagdes relevantes que ndo tenham
sido apropriadamente explicitadas pelo(a) interessado(a);

b. as informagbes necessarias a avaliagdo, preenchidas diretamente
no formulario de inscricgdo ou constante do video de pitch, deverao
estar necessariamente em lingua portuguesa;

C. ndo € necessaria a traducao de estrangeirismos de uso corrente
e/ou costumeiro, desde que n&o haja prejuizo a compreenséo das
informacdes submetidas.

29. O(A) interessado(a) podera, por meio do cadastro pessoal de acesso a
plataforma digital do PROGRAMA, atualizar as informagdes do seu PROJETO
DE NEGOCIO INOVADOR até o término do periodo de inscri¢oes.

30. A EXECUTORA, os REALIZADORES e os APOIADORES nao se
responsabilizam por dificuldades de acesso ou de uso, pelo(a) interessado(a),
do formulario de inscri¢cao, da plataforma digital e/ou do website.

31. Caso constatada a indisponibilidade generalizada de acesso ao
formulario de inscricdo e/ou a plataforma digital no ultimo dia do periodo de
inscricdes, a EXECUTORA ira estender o prazo de inscrigdes em até 2 (dois)
dias uteis, a seu critério, levando em consideracdo o periodo de
indisponibilidade e os potenciais impactos ao cronograma de atividades
vigente.

32. A EXECUTORA disponibiliza servigo de atendimento ao publico para
esclarecimento de duvidas gerais referentes ao processo de inscrigao, por meio
do numero de telefone (83) 988324447 (inclusive por meio de aplicativos de
mensagens diretas) e do endereco de e-mail impulsecampina@gmail.com
exclusivamente em dias uteis, das 8h as 17h.

33.  InformagGes de apoio e instrugdes para o preenchimento do formulario
de inscricdo do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR estdo disponiveis no
website https.//www.inovativa.online/powered-by/impulse-campina.

Subsecao V.2. Vedagoes
34. E vedada:

a. a inscrigdo de um mesmo PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR por
mais de um(a) interessado(a);

b. a inscricdo de mais de um PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
por um(a) unico(a) interessado(a);

c. a inscrigdo ou participacdo de PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
que esteja, no momento da inscricdo, participando de qualquer
programa vinculado a marca hub InovAtiva, como InovAtiva Brasil,
InovAtiva de Impacto, Ideiaz e Startup OutReach Brasil;

d. a inscrigdo ou participacdo de PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
juridicamente vinculado a gestores e/ou funcionarios dos
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REALIZADORES, APOIADORES ou EXECUTORA,;

e. a inscricdo ou participacdo de PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
cujos representantes e/ou sdcios sejam cdnjuges, companheiros(as)
ou parentes em linha reta, colateral ou por afinidade, até o terceiro
grau, de dirigentes dos REALIZADORES, dos APOIADORES ou da
EXECUTORA, ou de funcionarios dessas instituicdes que atuem no
planejamento, gestdo, coordenagao ou execugdo do PROGRAMA;

f. a inscricdo ou participacdo de PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
cujos representantes e/ou socios sejam avaliadores, multiplicadores
ou mentores do PROGRAMA;

g. a inscricdo ou participacdo de PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
cujos representantes e/ou sécios sejam lideres de comunidade do
InovAtiva;

h. a inscricdo ou participacao por interessado(a) ou PROJETO DE
NEGOCIO INOVADOR que tenha participado em edigao anterior do
PROGRAMA,;

35. Na hipotese prevista no subitem 34.a, sera considerado valido apenas o
primeiro  formulario enviado, excluindo-se as inscrigdes realizadas
posteriormente por outros(as) interessados(as).

36. Na hipotese prevista no subitem 34.b, o sistema de inscricdo
considerara automaticamente apenas o ultimo envio do formulario pelo(a)
interessado(a), excluindo as informagdes anteriores registradas.

37. O disposto nos subitens 34.d e 34.e se estende a dirigentes e
funcionarios de instituigdo(des) que eventualmente atue(m) no planejamento,
gestao, coordenagao ou execugao de outros programas e iniciativas do hub
InovAtiva.

38. Serdo sumariamente desclassificadas, sem anadlise de mérito, as
inscrigoes:

a. que ndo atendam ao disposto na SECAO IlI;

b. que desrespeitem as previsdes dispostas na Subsecgao V.1;
C. que incorram nas vedacodes elencadas no item 34;
d

. cujas informagbdes submetidas contenham conteudo de natureza
flagrantemente ilicita ou em evidente violagdo a direito de terceiros;

e. cujas informagbes submetidas sejam claramente incompletas e
insuficientes para a avaliacao;

f. que disponham ou fagam uso de linguagem ou conteudo impréprio
ou ofensivo.

39. A desclassificacao de inscricdo na forma do item anterior se dara no
momento do conhecimento, pela EXECUTORA, do fato que a enseje, inclusive
antes de submetida a analise de mérito.
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SECAO VI. AVALIAGCAO E SELECAO
Subsecao VI.1. Aspectos gerais

40.  Serao selecionados até 25 PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR para
participacdo no PROGRAMA.

41. Se a quantidade de PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR inscritos e
classificados for significativamente superior a quantidade de vagas inicialmente
ofertada, a EXECUTORA podera, mediante prévia anuéncia da Fundacéao
CERTI, ampliar o numero de vagas previsto no item anterior, desde que
contemplados os requisitos de qualidade classificatorios.

42. O processo de avaliacdo e selecdo dos PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR inscritos no PROGRAMA sera realizado por uma rede de
avaliadores qualificados, sob coordenagao da EXECUTORA.

43. O rol de avaliadores €& composto por membros das entidades
EXECUTORA e APOIADORAS e/ou colaboradores voluntarios previamente
cadastrados e aprovados pela EXECUTORA.

44.  Os avaliadores serao capacitados, pela EXECUTORA e APOIADORAS,
para o alinhamento de critérios, e realizardo as avaliagbes diretamente na
plataforma digital do PROGRAMA, atribuindo pontuagdo a cada uma das
dimensdes de avaliacao e selecao.

45.  Os avaliadores assumirao compromisso de guardar a confidencialidade
das informagdes de natureza sensivel dos PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR sob sua analise.

46. Se declarara impedido o(a) avaliador(a) que:
a. tenha participagdo no capital ou na administragdo de projeto ou
empresa inscrita no PROGRAMA,;

b. possuir vinculo profissional, empregaticio, conjugal ou de
parentesco (até o 3° grau, em linha reta, colateral ou por afinidade)
com pessoas fisicas ou juridicas cujo PROJETO DE NEGOCIO
INOVADOR tenha sido submetido a sua analise e avaliagao.

Subsecao VI.2. Processo de avaliagao e pontuagao

47. Os PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR submetidos serdo analisados
em 4 (quatro) dimensdes de avaliagao: (i) equipe empreendedora; (ii) problema
ou oportunidade de mercado; (iii) produto; e (iv) tecnologia.

48. Cada PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR regularmente inscrito sera
inicialmente analisado e pontuado por dois avaliadores.

49.  Cada avaliador ira atribuir, a cada PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
analisado, a pontuacdo de “1” a “5” em cada dimensao de avaliagao disposta

no item 47, sendo “1” considerado “pouco promissor” e “5”, “muito promissor”.
50. A nota total de cada avaliador a cada PROJETO DE NEGOCIO

U
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INOVADOR sera calculada a partir da soma das notas atribuidas em cada
dimensao, ponderadas por seus respectivos pesos, observados os pesos
estipulados no Quadro 2.

Quadro 2
Dimensoées de avaliagao e selegcao da fase de inscrigoes
n° Dimensao de avaliagao b’lo_t a Peso Pon’t uagao
maxima maxima

1 Equipe empreendedora 5 6 30
2 Problema ou oportunidade 5 6 30

de mercado

Produto 5 4 20

Tecnologia 5 4 20

TOTAL 100

51. Caso se verifigue um coeficiente de variagao igual ou superior a 30%
entre as notas atribuidas pelos dois avaliadores a um mesmo PROJETO DE
NEGOCIO INOVADOR, este sera submetido & analise suplementar de um
terceiro avaliador.

52. Apontuacdo final do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR sera
calculada a partir da média aritmética das notas atribuidas por cada avaliador.

Subsecao VI.3. Resultados da selecao

53. A EXECUTORA divulgara a listagem dos PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR selecionados para participar do PROGRAMA, em ordem
alfabética, na pagina eletrénica
https://www.inovativa.online/powered-by/impulse-campina, na data prevista na
SECAO IV, na qual constar&o:

a. o nome do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR;

b. o nome do(a) responsavel pela inscrigao;

C. O municipio.
54. Em caso de empate entre dois ou mais PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR, seréo utilizadas como critério de desempate as médias aritméticas
das notas obtidas em cada dimensao de avaliagdo, na ordem disposta no
Quadro 2. Se o empate persistir, dar-se-a preferéncia ao PROJETO DE

NEGOCIO INOVADOR que houver submetido primeiro a versdo final de seu
formulario de inscrigao.

55. A pontuagdo final atribuida ao PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR
sera definitiva e irrecorrivel.
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56. O(A) interessado(a) titular ou representante de PROJETO DE NEGOCIO
INOVADOR inscrito no PROGRAMA podera, em até 7 (sete) dias corridos apos
a divulgacdo do resultado, solicitar a EXECUTORA, pelo e-mail
impulsecampina@gmail.com o parecer com as justificativas apresentadas
pelos avaliadores.

SECAO VIl. CAPACITACAO EMPREENDEDORA
Subsecao VII.1. Atividades

57. A CAPACITACAO EMPREENDEDORA tem duragdo prevista de 14
(quatorze) semanas e compreende atividades de capacitagdo em
empreendedorismo, mentorias e oportunidades de conexdo para o0s
PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR selecionados.

58. As atividades da CAPACITACAO EMPREENDEDORA estdo descritas
no Quadro 3.

Quadro 3 )
Cronograma de atividades da CAPACITACAO EMPREENDEDORA
Cr;nograma Descrigao da atividade
revisto
Webinar de boas-vindas - Tema: apresentacao do
programa e cronograma de atividades
Semana 1
Primeiro encontro presencial - Apresentacéo do negdcio
Semana 2 Lab Fig Aprendizagem 1 - Tema: Apresentagéo do
negoécio e Marco 1
Sessdes de mentoria e entrega de atividades do lab 1
Semana 3
(Marco 1)
Semana 4 Lab de Aprendizagem 2 - Tema: Criagcao do produto e
proposta de valor
Semana 5 Lab de Aprendizagem 3 - Tema: Concorréncia e testes
Semana 6 Lab de Aprendizagem 4 - Tema: Validagdes de mercado
Sessbes de mentoria e entrega de atividades dos labs 2
Semana 7
a 4 (Marco 2)
Semana 8 Lab de Aprendizagem 5 - Tema: Entregar valor
Semana 9 Lab de Aprendizagem 6 e 7 - Tema: Aquisicéo de
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clientes e canais de crescimento

Sessodes de mentoria e entrega de atividades dos labs 5

Semana 10 a 7 (Marco 3)
Lab de Aprendizagem 8 - Tema: Construa seu modelo
Semana 11 -
de negocio
Lab de Aprendizagem 9 - Tema: Finangas e métricas
Semana 12 ] e i
(ferramenta: negocio, modelo e sustentabilidade)
Semana 13 !_ab dg Aprendizagem 10 - Tema: Capacidade de
investimento
Sessdes de mentoria e entrega de atividades dos labs 8
a 10 (Marco 4).
Semana 14

Realizacdo do Demoday presencial

59. O webinar de boas-vindas ¢é uma atividade introdutéria ao
PROGRAMA, realizada em formato online, com o intuito de apresentar o
cronograma de atividades da CAPACITACAO EMPREENDEDORA aos(as)
empreendedores(as) responsaveis pelos projetos e startups participantes
(“PARTICIPANTES”).

60. Os laboratoérios (labs) de aprendizagem sio encontros que abordam
temas relacionados a empreendedorismo, inovagao e desenvolvimento de
novos negocios, ministrados por facilitadores qualificados na metodologia de
capacitacao empreendedora dos APOIADORES. Os encontros tém duracéo
aproximada de 1h30 e acontecem semanalmente, em formato online.

61. As mentorias sédo sessodes individuais de atendimento nas quais os(as)
PARTICIPANTES recebem orientacdo especializada de profissionais com
experiéncia de mercado e conhecimento técnico condizente com as
necessidades dos PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR.

62. O Demoday, evento final do PROGRAMA, tem como objetivo promover
oportunidades de conexdes dos PARTICIPANTES com outros atores do
ecossistema de empreendedorismo inovador da regido, como gestores de
ambientes de inovacdo, investidores, parceiros comerciais e potenciais
clientes. No evento, os PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR que concluirem
as atividades dos /labs de aprendizagem apresentardo suas solugdes perante
uma banca de atores do ecossistema (pitch de negdcios).

63. Além das atividades previstas no Quadro 3, outras atividades de
capacitacdo poderdo ser realizadas ao longo do PROGRAMA, como, por
exemplo, meetups, workshops e visitas técnicas. Essas atividades serdo
informadas aos PARTICIPANTES pela EXECUTORA, por meio dos canais
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oficiais de comunicac&o, nos termos da SECAO IX.

64. Observado o cronograma disposto na SECAO |V, as datas especificas
das atividades constantes do Quadro 3, bem como a programacao detalhada
do Demoday de apresentagdo das solugdes, serdo informadas aos
PARTICIPANTES pela EXECUTORA, por meio dos canais oficiais de
comunicagao, nos termos da SECAO IX.

65. Sao atividades obrigatérias da CAPACITACAO EMPREENDEDORA:

a. a entrega das quatro atividades (marcos 1, 2, 3 e 4) relacionadas ao
conteudo ministrado nos /labs de aprendizagem, conforme detalhado
no Quadro 3;

b. a apresentacdo de pitch do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR &
banca de atores do ecossistema no evento Demoday.

66. Os PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR que concluirem as atividades
obrigatérias previstas no item anterior serao elegiveis a qualificagdo de “Startup
acelerada Powered by InovAtiva”.

67. Os laboratérios de aprendizagem e as mentorias individuais seréo
realizados de forma remota, com utilizacao de recursos digitais.

68. O primeiro encontro referente & CAPACITACAO EMPREENDEDORA e o
evento final Demoday estéo previstos para ocorrer em formato presencial, mas
poderdo ser realizados de forma remota caso a EXECUTORA e/ou os
REALIZADORES entendam n&o haver condigbes sanitarias e/ou juridicas
apropriadas para a realizagcdo de eventos presenciais. Tal hipotese, caso
ocorra, sera previamente comunicada aos PARTICIPANTES pela
EXECUTORA, por meio dos canais oficiais de comunicagédo, nos termos da
SECAO IX.

Subsecao VII.2. Avaliagao e monitoramento de resultados

69. Os PROJETOS DE NEGOCIO INOVADOR que participaram da
CAPACITACAO EMPREENDEDORA deverdo responder a pesquisas de
avaliagcdo e monitoramento de resultados, ao longo dos 12 meses
subsequentes a realizagdo do Demoday.

70. O processo de avaliacdo e monitoramento de resultados é realizado por
meio de formularios online que devem ser preenchidos em pelo menos dois
momentos: em 3 e 12 meses apods a realizagdo do Demoday.

71. A EXECUTORA elou os APOIADORES informardao os(as)
PARTICIPANTES sobre os procedimentos e prazos para acesso e
preenchimento dos formularios de pesquisa, por meio dos canais oficiais de
comunicagao, nos termos da SECAO IX.

72. O preenchimento de todos os formularios de avaliagcdo e monitoramento,
dentro dos prazos estipulados, € obrigatorio para todos os PROJETOS DE
NEGOCIO INOVADOR que participaram da CAPACITACAO
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EMPREENDEDORA.

SECAO VIIl. CUSTOS, DEVERES E PENALIDADES
Subsecao VIII.1. Custos

73. Os servicos e atividades do PROGRAMA sao oferecidos de forma
gratuita aos PARTICIPANTES, e nenhum representante da EXECUTORA, dos
REALIZADORES, APOIADORES ou colaborador voluntario — incluindo-se
mentores, avaliadores, facilitadores e lideres de Comunidade InovAtiva — esta
autorizado a solicitar contrapartidas de qualquer tipo, inclusive financeiras,
pelos servigos e apoios prestados no ambito do PROGRAMA e/ou em nome do
PROGRAMA, em qualquer hipétese.

74. Quaisquer outros custos em que o(a) PARTICIPANTE incorra —
incluindo, mas nao se limitando a, deslocamento, hospedagem, infraestrutura
de internet, plano de dados, assessorias nado oferecidas pelo PROGRAMA -
sao de sua inteira responsabilidade e ndo serao custeados ou ressarcidos pela
EXECUTORA, REALIZADORES ou APOIADORES em nenhuma hipotese.

Subsecao VIIl.2. Deveres e obrigagoes dos(as) PARTICIPANTES
75. Os(as) PARTICIPANTES se comprometem a:

a. participar com diligéncia e dedicagao das atividades previstas;
b. observar e respeitar as regras deste REGULAMENTO;

c. cumprir todas as atividades classificadas por este REGULAMENTO
e pela EXECUTORA como obrigatorias;

d. tratar com respeito e urbanidade a equipe da EXECUTORA,
APOIADORES, os agentes voluntarios e o0s demais
PARTICIPANTES;

e. portar-se com profissionalismo e impessoalidade, abstendo-se de
falas e comportamentos de teor ilicito, discriminatério, ofensivo ou
politico-partidario nas atividades, eventos e canais de interagao do
PROGRAMA,;

f. participar de pesquisas periddicas de monitoramento e
acompanhamento de resultados dos PROJETOS DE NEGOCIO
INOVADOR participantes, realizadas durante e apds a execucao do
PROGRAMA, pela EXECUTORA ou pelos APOIADORES, por até
12 meses, contados da data de realizagédo do Demoday.

Subsecao VIIl.3. Penalidades

76. O(A) PARTICIPANTE que contrariar as disposigdes da Subsecgao VIII.2
podera ser penalizado com:

a. a suspensao, temporaria ou permanente, do acesso aos canais
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digitais de interacdo do PROGRAMA,;
b. a desclassificagdo no PROGRAMA, a qualquer tempo.

77. A critério da EXECUTORA e/ou dos REALIZADORES, o(a)
PARTICIPANTE penalizado(a) na forma do subitem “b” do item anterior
também podera ser impedido de participar de edigdes futuras deste
PROGRAMA, bem como de outros programas e iniciativas promovidos pelos
REALIZADORES.

78. O nao preenchimento, pelo(a) PARTICIPANTE, dos formularios de
avaliagdo e acompanhamento de resultados de que trata a Subsecao VII.2,
podera constituir impedimento a sua participagdo em outros programas e
iniciativas promovidos pela EXECUTORA ou pelos REALIZADORES.

SEGAO IX. FORMAS DE COMUNICAGAO COM OS PARTICIPANTES

79. A EXECUTORA ¢ a unica entidade responsavel por posicionamentos
oficiais em nome do PROGRAMA.

80. Todas as informagbes de interesse geral do publico serao
disponibilizadas no website
https.//www.inovativa.online/powered-by/impulse-campina.

81. Todas as comunicagdes oficiais com os(as) PARTICIPANTES serdo
direcionadas ao e-mail cadastrado no formulario de inscrigdo do projeto.

82. E de responsabilidade dos(as) PARTICIPANTES garantir as condigdes
técnicas para recebimento, acesso e leitura dos e-mails enviados pelo
PROGRAMA, inclusive em relagdo a eventuais filtros pessoais ou automaticos
de arquivamento ou categorizagdo como “lixo eletrénico”.

83. As comunicagbes oficiais do PROGRAMA usam exclusivamente o
dominio impulsecampina@gmail.com ; o PROGRAMA nao se responsabiliza
por mensagens enviadas por remetentes com outros dominios, a qualquer
titulo.

84. Outras formas de comunicacao alternativas, como chamadas telefénicas
e contatos via redes sociais e aplicativos de mensagens diretas, podem ser
utiizadas pela EXECUTORA, a seu exclusivo critério, fazendo uso de
informagdes de contato fornecidas no ato de inscricdo do projeto, nao
substituindo os canais oficiais de comunicagao.

85. Em caso de duvidas, recomenda-se consulta direta a EXECUTORA por
meio dos canais de comunicagao especificados neste Regulamento.

SEGAO X. DIREITOS DE IMAGEM

86. Os(as) PARTICIPANTES concordam em estar disponiveis para o
relacionamento com a midia e canais de comunicagao — inclusive assessorias
de imprensa do PROGRAMA, da EXECUTORA, dos REALIZADORES e
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APOIADORES -, em ceder entrevistas e participar de reportagens que
eventualmente sejam requisitadas, com o objetivo de divulgar o PROGRAMA e
a sua participagao.

87. Os(as) PARTICIPANTES concordam em ceder o uso de sua imagem
para o0 PROGRAMA. Tal cessao inclui, mas nao se limita a: nome comercial,
nome fantasia, logomarca, nome dos titulares, descricdo da empresa, videos e
fotos submetidos no processo de inscricdo, bem como videos que contenham
imagens da equipe, a apresentacdo do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR,
endereco de website, Facebook, YouTube, Linkedln, Twitter e outras redes
sociais utilizadas, depoimentos e qualquer material de midia produzido durante
as atividades, ou fornecido pelos(as) PARTICIPANTES.

88. As imagens licenciadas podem ser vinculadas e divulgadas nos
seguintes tipos de midia: impressa, televisionada, video, virtual e telefénica.

89. Todas as apresentagbes realizadas durante o Demoday poderdo ser
gravadas e/ou transmitidas ao vivo.

SECAO XI. DADOS E CONFIDENCIALIDADE

90. A EXECUTORA e os APOIADORES irdao atuar em conformidade com a
legislagao vigente sobre a Prote¢cao de Dados Pessoais e as determinagdes de
orgaos reguladores/fiscalizadores sobre a matéria, em especial, a Lei n°
13.709/2018 — Lei Geral de Protegcao de Dados Pessoais (LGPD).

91.  Os dados pessoais concedidos no formulario de inscrigdo s&o coletados
e mantidos pela Fundagcdo CERTI e tém o objetivo de permitir a identificacao e
o contato com os(as) PARTICIPANTES.

92. A Fundagdo CERTI compartilhara dados pessoais coletados no
formulario de inscrigdo com REALIZADORES, APOIADORES e/ou
EXECUTORA, que os utilizardo no desempenho de suas obrigagdes na
realizacado do PROGRAMA.

93. Para viabilizar a atividade de mentoria individual no ambito do
PROGRAMA, a EXECUTORA compartilhara as informagdes de contato do(a)
PARTICIPANTE com o(s) mentor(es) a ele(a) designado.

94. Ao se inscrever, o(a) PARTICIPANTE consente no uso de seus dados
pessoais pela EXECUTORA, pelos REALIZADORES e pelos APOIADORES
para divulgacao de iniciativas proprias ou de entidades parceiras, publicas ou
privadas, relacionadas a startups e empreendedorismo inovador.

95. Os dados coletados, bem como as informacbes levantadas nas
pesquisas de acompanhamento e monitoramento de resultados a que se refere
a Subsecgao VII.2, poderdo ser utilizados em estudos e publicagbes pela
EXECUTORA e pelos REALIZADORES e APOIADORES; hipétese na qual as
informacdes serdo disponibilizadas em forma agregada e/ou anonimizada, e
nenhum dado sera publicado de forma individual sem a autorizagdo de cada
PARTICIPANTE.
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96. A Fundacdo CERTI podera compartilhar as informagdes de contato
do(a) PARTICIPANTE com empresa responsavel pela assessoria de imprensa
dos PROGRAMAS para eventual contato.

97. A qualquer tempo, o(a) PARTICIPANTE podera solicitar a atualizagéo ou
exclusao de seus dados pessoais fornecidos no formulario de inscricdo e
cadastrados na plataforma eletrbnica do PROGRAMA, conforme
procedimentos descritos no endereco eletrénico
https://www.inovativa.online/politica-de-privacidade.

SEGAO XII. DISPOSIGOES FINAIS

98. A EXECUTORA, os REALIZADORES e os APOIADORES néo
participam de, nem garantem ou se responsabilizam por, negociacdes
comerciais ou de investimento que ocorram entre PARTICIPANTES do
PROGRAMA ou de PARTICIPANTES com potenciais parceiros.

99. A participagdo na CAPACITACAO EMPREENDEDORA, bem como a
qualificagao de “Startup acelerada Powered by InovAtiva” prevista no item 66:

a. nao representam o endosso, por parte da EXECUTORA e/ou dos
REALIZADORES e APOIADORES, ao PROJETO DE NEGOCIO
INOVADOR, sendo a operagao e quaisquer decorréncias legais
advindas desta de  exclusiva responsabilidade  do(a)
PARTICIPANTE;

b. ndo substituem ou dispensam quaisquer das autorizagoes, licengas,
registros e demais obrigacdes legais e infralegais exigiveis para a
regular operacdo do PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR, sendo
de exclusiva responsabilidade dos(as) PARTICIPANTES a
observancia da regularidade de seu PROJETO DE NEGOCIO
INOVADOR;

c. nao substituem ou dispensam os registros apropriados no Instituto
Nacional da Propriedade Industrial (INPI), sendo de exclusiva
responsabilidade do(a) PARTICIPANTE o peticionamento de
qualquer tipo de protecdo de propriedade intelectual relativa ao
PROJETO DE NEGOCIO INOVADOR.

100. Duavidas, sugestdes, reclamagdes, ou demais comunicagdes devem ser
remetidas ao e-mail oficial impulsecampina@gmail.com .

101. O presente REGULAMENTO esta integralmente disponivel em sua
versao mais atual e compilada no website
https://www.inovativa.online/powered-by/impulse-campina, acompanhado do
historico de versdes e alteragdes, se houver.

102. No ato da inscri¢do, os(as) legitimos(as) interessados(as) atestam que
leram e compreenderam o presente REGULAMENTO, aceitando-o
integralmente.

103. Casos omissos serao deliberados e resolvidos pela EXECUTORA.
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ANEXO - GLOSSARIO
Para fins deste regulamento, consideram-se os seguintes conceitos:

a.

Equity-free — Modalidade de programas de aceleracao de startups
que nao cobra participacdo nem contratos de fidelidade e
compromisso; pode gerar investimento de forma indireta, através da
possibilidade de apresentagao das startups do programa a atores do
ecossistema, assim como conexdo com possiveis parceiros; pode
gerar contato com envolvidos nos demais negdcios ou projetos do
programa; pode fornecer beneficios, no formato de descontos em
produtos e servigos, fornecidos por parceiros do programa, que sao
importantes para a startup;

Inovagdo — E adotado o conceito de inovagdo da Lei Nacional de
Inovagao (Lei n® 13.243/2016), que a define como a introdugao de
novidade ou aperfeicoamento no ambiente produtivo e social que
resulte em novos produtos, servigos ou processos ou que
compreenda a agregacdo de novas funcionalidades ou
caracteristicas a produto, servico ou processo ja existente que
possa resultar em melhorias e em efetivo ganho de qualidade ou
desempenho;

Modelo de negocio — metodologia, etapas e estratégias para o
desenvolvimento de um produto ou servigo buscando atingir escala
de mercado.

. Fase de ldeacgao - estagio caracterizado pela identificagdo de uma

oportunidade, criagdo e desenvolvimento de uma ideia e do modelo
de negdcio. Da-se grande énfase ao desenvolvimento tecnologico
inicial, a elaboragao do plano de negdcios, a pesquisa de mercado,
a construcdo e teste de protétipo e a capacitacdo dos
empreendedores para gestao de negocios;

Fase de Validagao — estagio em que o projeto de negdcio inovador
desenvolve e comercializa um Produto Minimo Viavel (em inglés,
“‘Minimum Viable Product’ ou “MVP”) e, a partir das informagdes
colhidas junto ao mercado, readequa seu modelo de negocio,
produto ou servigo até identificar e confirmar se seu projeto possui
condicbes minimas para ser considerado mercadologicamente
viavel;

Produto Viavel Minimo (MVP) — consiste em uma versao simples e
enxuta de um produto, processo ou servigo, o qual contém a menor
quantidade possivel de atributos ou qualidades, mas o suficiente
para viabilizar a principal proposta de valor da solugdo e sua
validacgao.

16



Impulsea

ampina

powered by | N U V T | VA

Definicdo das dimensdes de avaliagao:

a. Dimensao equipe empreendedora — analise de aspectos como
formacgao técnico-cientifica dos membros da equipe, experiéncia
profissional, evidéncias de competéncia técnica, empreendedora e
de gestao para implementar o negocio;

b. Dimensao problema ou oportunidade de mercado — busca
analisar a relevancia do problema/oportunidade de mercado, o
tamanho e abrangéncia, levando em conta o potencial de escala e
as tendéncias de mercado;

c. Dimensao produto — busca analisar a viabilidade técnica da
solugao proposta e o alinhamento com o problema de mercado
identificado;

d. Dimensao tecnologia — busca avaliar as funcionalidades do
produto e do que o diferencia dos existentes; tecnologias envolvidas
que tornam o produto com valor agregado e de dificil cépia.
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